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Regolamento del gioco

O Per bambini da 4 a 99 anni.
U Stampa questo tabellone e procurati delle pedine e due dadi.
a

| giocatori tirano a turno i dadi e si spostano di un numero di caselle
pari al numero ottenuto col lancio. Scopo del gioco € arrivare per

rimi alla casella 100. o
P Ascanio

Una pedina che arriva in una casella posta "ai piedi" del ponte di
Leonardo viene spostato alla casella in cima al ponte; viceversa,
una pedina che arriva in una casella con la bocca del serpente
Ottone "retrocede" fino alla coda.

il rondone viaggiatore. Ogni anno i
rondoni tornano al Castello Sforzesco
per la nidificazione nei punti piu alti
delle torri e delle mura, dando vita a
pazzi inseguimenti.

Gatton de Foix

e il capo dei gatti della colonia felina
o del \Castello Sfor_zesco, vive nei fossati Ottone
Ludov:,co ed € un gran curiosone. Deve il suo
. dei discendenti Y nome ad un‘opera importante esposta il serpente intelligente, deve il
€ uno dei discendentl o | nel Museo di Arte Antica: il Monumento suo nome a Ottone Visconti,
del famoso Ludovico il 2) / a Gaston de Foix del Bambaia. il primo che introdusse

Moro, Duca di Milano 'immagine del biscione nello

ed ¢ la guida ideale stemma dei Visconti
per tutti i bambini che ’

vogliono visitare i
Musei del Castello.




